
 

 

CÔTE D’IVOIRE – ÉCOLE 

NUMÉRIQUE 
 

 

 

THEME : Les jeux de lecture 

  

LECON 5: L’ANIMATION AUTOUR DU LIVRE 

 

1- SITUATION D’APPRENTISSAGE 

A l’occasion de la fête de fin d’année, les enfants de ton quartier reçoivent des bandes dessinées et des 

livres. Emerveillé par ces présents, tu veux les découvrir. Tu identifies la bande dessinée et le livre puis 

tu racontes l’histoire. 

 

Séance 1: le récit d’histoires aux valeurs sociales.  
 

2- CONTENU DE LA SEANCE.  

-Le parent raconte une histoire portant sur la gentillesse de façon attrayante à l’enfant en la mimant  

-Le parent pose des questions de compréhension sur l’histoire à l’enfant  

-Le parent demande à l’enfant de reconstituer l’histoire 

o Le calme est nécessaire. On ne peut pas lire dans le bruit. 
 

Suggestions de matériels : des livres d’enfants, Ils peuvent aussi exploiter les contes du terroir et 

solliciter la collaboration de toute autre personne pour dire et mimer le conte. 

Temps d’apprentissage : 15 minutes  

Suggestions d’âge d’apprentissage : 3 ans 

 

3- ACTIVITE D’APPLICATION 

Raconte l’histoire  

Réponse : il raconte l’histoire entendue 

 
 

4- SITUATION D’EVALUATION 

Exercice 1 : raconte une histoire qu’on t’a lue 

Réponse attendue : il raconte une histoire de son choix. 

Exercice 2. Dis de quoi parle cette histoire 

Réponse attendue : cette histoire parle de… 

PETITE SECTION 
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