PETITE SECTION

FRANGAIS

COTE D’IVOIRE - ECOLE NUMERIQUE

(LECTURE)

THEME : Les jeux de lecture

LECON 5: L’ANIMATION AUTOUR DU LIVRE

1- SITUATION D’APPRENTISSAGE
A l'occasion de la féte de fin d’année, les enfants de ton quartier regoivent des bandes dessinées et des
livres. Emerveillé par ces présents, tu veux les découvrir. Tu identifies la bande dessinée et le livre puis
tu racontes I'histoire.

Séance 2 : La lecture d’album relatif a I'hygiéne des aliments.
2- CONTENU DE LA SEANCE

-Le parent fait observer et commenter la couverture de I'album par I'enfant ;

-L’enfant décrit la couverture ;

-Le parent lit le titre de I'histoire puis il demande a I'enfant d’émettre toutes les hypothéses. Ensuite il dit
“de quoi parle le texte” ;

-Le parent demande a I'enfant de s’exprimer sur le texte en s’appuyant sur les images

-Le parent pose des questions de compréhension ;

-L'enfant observe les illustrations et répond aux questions.

NB : Ne pas lire dans le bruit

Suggestions de matériels : des livres ou albums d’enfants
Temps d’apprentissage . 15 minutes
Suggestions d’age d’apprentissage : 3 ans

3- ACTIVITE D’APPLICATION
Nomme le personnage principal de I'histoire

Réponse : il le nomme



