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2 SITUATION D’APPRENTISSAGE       

 

BOUBA  élève de cp1 de l’EPP GBAGBA joue avec son frère à la maison. La règle 

du jeu demande que la balle parte sur la table, sous la table au-dessus de la table 

puis en dessous pour gagner un point. Comment vas-t-il si prendre ?  

 

3 CONTENU DE LA LECON 

      

 SUR 
 

  

  

  
 

 

La balle est sur la table  

 

 

 SOUS 

 

 

 

 

 

 

                        La balle est sous la table 
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LEÇON :   Repérage dans un milieu  / 1ère partie (sur/sous,  au-dessus / au-dessous)                                                          

 



2 
 

 Au-dessus 

 

 

 

 

 
 

L’avion est au-dessus de la maison 

 

 

 

 

 

 Au-dessous  

 

 

 

 

 

 

 

Le chat est au-dessous de la chaise 

 

4 ACTIVITE D’APPLICATION 

                 Observe et dis où se trouvent l’étoile.   
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5 SITUATION D’EVALUATION 

 

La voiture qui ramenait Yao et sa mère d’Adjamé tombe en panne en face de leur 

maison, au-dessus de laquelle vole un avion. Le chauffeur demande au mécanicien 

de réparer la voiture. . Observe l’image 1et 2 et dis :  

1- où se trouve l’avion ? 

  

 

 

 
 

2- où se trouve le mécanicien   

       

                              
 

6 EXERCICES  

1- Dis où se trouve le chat ?   

 

 

 

 

 

 

2- Dis où se trouve le bic ? 
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3- Entoure la cuvette qui est sous la table 

 

               
     

    Yao se promène dans le jardin, il observe des animaux, il remarque une 

coccinelle qui est au-dessus  d’une feuille et un papillon qui est en dessous d’une 

fleur. 

1) réponds par Vrai ou FAUX 

- la coccinelle au-dessus  de la feuille 

             -le papillon en dessous de la fleur        

 

KONAN  joue  au ballon avec son ami kiki, Konan choute la balle et elle passe au-

dessus des buts. Son maitre lui demande de faire un dessin pour représenter la balle 

au-dessus du but. Aide-le 
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Solutions  

 

 ACTIVITE D’APPLICATION 

                 L’étoile est sur la table.   

 

 

 

 

 

 

 

 SITUATION D’EVALUATION 

  

 

 

                                     
   

      1. L’avion est au-dessus de la maison.                 2.   Le mécanicien est sous la 

voiture                       

 EXERCICES   

 

 

 

 

 

 

 

      1.Le chat est sous la chaise                                    2. Le bic est sus la table 
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3.Entoure la cuvette 

 

               
 

    4.      - la coccinelle est au-dessus  de la feuille : vrai 

             -le papillon en dessous de la fleur : vrai         

 

5. Il dessine. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


