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THEME : Les jeux de lecture 
 

 LECON 3 : LES JEUX DE POSITION 
 

1- SITUATION D’APPRENTISSAGE 

A la fête de Pâques des parents ont offert une valise de jeux aux enfants. Heureux d’avoir reçu tous ces 

jeux, ils décident de les identifier puis de les utiliser.   
 

Séance 1 : Le jeu de Kim 
 

2- CONTENU DE LA SEANCE.  

Le parent présente trois objets à l’enfant puis il lui demande les observer, de les nommer et de les 

manipuler. 

Le parent recouvre d’un tissu les trois objets puis change la position d’un objet discrètement. Ensuite il 

fait découvrir les objets et pose la question suivante : « quel est l’objet qui a changé de position ? » 

Le parent reprend le jeu en déplaçant les autres objets. 

Suggestions de matériels : des objets usuels de la maison ou du matériel didactique  

Temps d’apprentissage : 15 minutes  

Suggestions d’âge d’apprentissage : 3 ans 
  

3- ACTIVITE D’APPLICATION. 

Nomme l’objet qui a été déplacé  

Réponse : Il nomme l’objet déplacé  
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