
 

CÔTE D’IVOIRE – ÉCOLE NUMÉRIQUE 

 
    TITRE  

 

 

THEME : Les jeux de lecture 

 

LECON 1: LA REPRESENTATION D’UNE PERSONNE OU D’UN OBJET 

 

1-SITUATION d’APPRENTISSAGE 

 J’ai rencontré ta maîtresse qui m’a dit que vous faites en classe des jeux  au cours desquels 

vous utilisez des signes pour représenter une personne ou un objet. Aujourd’hui, on va faire la 

même chose. 

 

Séance 1 : la représentation d’une personne par un signe 

 

2-CONTENU DE LA SEANCE 

 La représentation d’une personnepar un signe 

Après une brève explication de la situation le parent présente des étiquettes-signes à l’enfant.  

Le parent invite enfant à choisir son signe et à l’observer attentivement puis il reprend tous les 

signes qu’il dispose sur une table et demande à l’enfant de reconnaitre son signe parmi 

plusieurs. L’enfant distingue son signe et le prend. 

L’enfant colle son signe sur ses effets personnels pour les personnaliser. 

Le parent fait observer les signes des autres membres de la famille à l’enfant et l’invite à les 

reconnaître. 

 

Suggestions de matériels : Etiquettes -signes, bande recette, images, ingrédients, effets 

personnels de l’enfant 

Temps d’apprentissage : 20 minutes  

Suggestions d’âge d’apprentissage : 4 ans 

 

3-ACTIVITE D’APPLICATION 

 Choisis le signe de maman 

 Réponse : Il choisit 

 

MOYENNE SECTION 

FRANÇAIS   

(LECTURE) 


