MOYENNE SECTION

FRANGAIS COTE D’IVOIRE - ECOLE NUMERIQUE

(LECTURE)

THEME : Les jeux de lecture
LECON 3 : L’ANIMATION AUTOUR DU LIVRE

1-SITUATION d’APPRENTISSAGE
Pour ton anniversaire, papa t’offre des bandes dessinées et des livres. Tout heureux, tu décides
de lire un livre puis de raconter 1’histoire a papa.

Séance 5 : La lecture d’histoire relative a I’importance de I’eau

2- CONTENU DE LA SEANCE

e La lecture d’histoire
-Le parent présente 1’album
-L’enfant observe et commente la couverture de 1’album. Il décrit la couverture et dit le titre de
I’histoire.
- Le parent leur demande de dire de quoi parle le texte.
-Apres toutes les hypothéses de 1’enfant, le parent lit le texte. Ensuite il demande a ’enfant de
dire ce qu’il a compris dans le texte en s’appuyant sur les images
- Le parent pose des questions de compréhension a I’enfant.
A partir des illustrations 1’enfant répond aux questions.

o Le calme est nécessaire. On ne peut pas lire dans le bruit

Suggestions de matériels : livre, album
Les parents peuvent aussi exploiter les contes du terroir et solliciter la collaboration de toute
autre personne pour dire et mimer les histoires ou contes
Temps d’apprentissage . 20 minutes
Suggestions d’dge d’apprentissage : 4 ans

3-ACTIVITE D’APPLICATION

Raconte briévement 1’histoire entendue
Réponse : Il raconte brieévement I’histoire



