
 

CÔTE D’IVOIRE – ÉCOLE NUMÉRIQUE 

 

       TITRE  

 

 

THEME : Les jeux de lecture 

 

LECON 4 : LA DISCRIMINATION AUDITIVE 

 

1-SITUATION d’APPRENTISSAGE 

Tu découvres dans les affaires de ta maman une caisse avec des objets dont un jouet qui émet 

divers sons quand il est en marche. Ce jouet t’a attiré et tu veux l’utiliser. Pour cela, tu 

identifies des voix, des lettres-sons, puis prononce les lettres-son et des mots. 

 

Séance 2 : La comptine rythmée 

 

2-CONTENU DE LA SEANCE 

 La comptine rythmée 

 

Après une brève explication de la situation, le jeu « du roi du silence » est proposé à l’enfant 

-Le parent  fait écouter une comptine à l’enfant, ensuite il lui faire dire la comptine. 

-Le parent fait prononcer par l’enfant les lettres- son de la comptine. 

-Le parent fait reprendre la comptine en frappant dans les mains ou en utilisant un instrument 

de musique à chaque syllabe. 

 

Suggestions de matériels : support sonore, 

Temps d’apprentissage : 20 minutes  

Suggestions d’âge d’apprentissage : 4 ans 

 

3-ACTIVITE D’APPLICATION 

Dis une comptine en rythmant chaque syllabe 

Réponse : Il dit la comptine et frappe des mains à chaque syllabe 
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