
/ 
CÔTE D’IVOIRE – ÉCOLE 

NUMÉRIQUE 
 

 

 

 

THEME : Les jeux de lecture 

 

 LECON 5 : LA RECONNAISSANCE VISUELLE 

 

1-SITUATION d’APPRENTISSAGE 

 

Après l’aménagement de votre nouvelle maison, tu découvres dans un carton, des images, des 

étiquettes-mots et des étiquettes-lettres. Emerveillés par ces objets, tu décides d’ordonner des 

images séquentielles puis de reconstituer des mots. 

 

Séance 2 : Le jeu de repérage 

2- CONTENU DE LA SEANCE 

 

 Le jeu de repérage 

 

-Après une brève explication de la situation, deux images sont présentées à l’enfant pour qu’il les 

observe et qu’il les commente. 

Il nomme les éléments qui composent chaque image puis il indique l’élément intrus qui est sur 

l’une des images.  

-Le parent lui demande de nommer l’élément qui est sur une image et qui n’est pas sur l’autre 

image. 

 

Suggestions de matériels : images  

Temps d’apprentissage : 20 minutes  

Suggestions d’âge d’apprentissage : 4 ans 

 

3-ACTIVITE D’APPLICATION 

Retrouve les deux éléments intrus sur l’une des images 

Réponse : Il les retrouve 

MOYENNE SECTION 

FRANÇAIS (LECTURE) 


