
   

CÔTE D’IVOIRE – ÉCOLE NUMÉRIQUE 
 

 

THEME 3 : EXPRESSION PAR LE CORPS 

LECON 2 : JEUX DE ROLE 

1 SITUATION D’APPRENTISSAGE :  

Pour le jeu de mime du soir, maman te demande d’imiter un personnage familier. Alors, tu 

demandes à ton grand frère de t’aider à imiter et exécuter le rôle de papa assis derrière son 

ordinateur. 
 

SEANCE 1 : imitation de personnages 

2 CONTENU DE LA SEANCE 

Le grand-frère demande à l’enfant de citer le matériel dont il a besoin pour imiter Papa 

(lunettes, un tee-shirt, des sandalettes, un ordinateur, une table, une bouteille d’eau…). 

Le grand-frère demande à l’enfant de décrire l’attitude de papa face à son ordinateur (il est 

content, il est concentré, il fixe l’ordinateur…) 

Le grand-frère demande à l’enfant d’imiter papa, de s’asseoir sur la chaise derrière 

l’ordinateur. 

Le grand-frère l’aide à réussir son action. 

 

Suggestion de Matériels : Le matériel évolue en fonction de l’environnement de l’enfant une 

tenue de papa ; un ordinateur ; une table. 

Suggestion de temps d’apprentissage : 20 minutes 

Suggestion d’Age : 5ans 

3 ACTIVITE D’APPLICATION 

Joue le rôle de papa derrière son ordinateur  

Réponse : l’enfant  joue le rôle de papa  en tapant sur le clavier de l’ordinateur comme papa.  
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